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Регламент Первого летнего Открытого Чемпионата г. Москвы по приключенческим гонкам
«Битцевская приключенческая гонка 2006»
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1.ОПРЕДЕЛЕНИЕ ГОНКИ, ПОРЯДОК ГОНКИ

1.1 Определение гонки
Открытый Чемпионат г. Москвы по приключенческим гонкам «Битцевская приключенческая гонка 2006» представляет собой командные соревнования нон-стоп, состоящие из нескольких дисциплин, требующие от участников владение навыками ориентирования, бега, передвижения на горном велосипеде и работы с веревками. 
1.2 Основные положения
· «Битцевская приключенческая гонка 2006» - многочасовая приключенческая гонка, проходящая в режиме нон-стоп.

· Команда состоит из двух человек любого пола (ММ, МЖ, ЖЖ).
· Старт команд общий.

· Старт и финиш каждого этапа обязательно проходит через транзитную зону. Доступ в транзитную зону разрешен только участникам, организаторам и представителям СМИ.
· Ожидаемое время победителей в классе «ЭЛИТА» - 6 часов, «СПОРТИВНЫЙ» - 4 часа, «НАРОДНЫЙ» - 2 часа
· По истечении 8 часов с момента старта команды не допускаются на очередной этап (кроме «Эпилога») и получают результат по пройденным этапам.
· Организаторы оставляют за собой право в случае непредвиденных обстоятельств изменять Регламент гонки

2. ОРГАНИЗАТОРЫ, ПРОГРАММА, ЗАЯВКА

2.1 Организаторы:

Общее руководство, заявка: 
Денис Жилин, Андрей Гудалов, Илья Евсеев 
Постановка гонки, технические вопросы: 
Александр Жилин, Евгений Матюшенко. 
Главный судья гонки: 

Судья Всесоюзной категории Николай Куницын

Информация о гонке: 

http://www.x-race.msk.ru, http://www.bitza-sport.ru
Контакты: 
zayavka@x-race.msk.ru, info@bitza-sport.ru. Тел 8-926-216-1727.
2.2 Программа гонки и место проведения 

«Битцевская приключенческая гонка 2006» проводится 28 мая 2006 г., на территории Битцевского лесопарка и Бутовского леса. Старт гонки и транзитная зона располагаются в зоне отдыха «Битца» - Москва, ЮЗАО, 36 км МКАД, внешняя сторона. (Схема проезда – www.bitza-sport.ru/contacts.htm)
9.00  Начало регистрации участников, выдача стартовых номеров. 
10-10 открытие транзитной зоны

10-30 предстартовый брифинг
11-00 старт гонки

13-00 ожидаемый финиш лидеров гонки «НАРОДНЫЙ»
15-00 ожидаемый финиш лидеров гонки «СПОРТИВНЫЙ»

17-00 ожидаемый финиш лидеров гонки «ЭЛИТА»
19-00 закрытие выхода на все этапы, кроме «Эпилога»
3. КОМАНДА, ТРЕБОВАНИЯ К КОМАНДЕ

3.1 Определение команды

Команда состоит из 2-х человек любого пола. Каждая команда должна быть представлена капитаном. Капитан заявляет команду, ведет переписку с Оргкомитетом и представляет команду перед организаторами, судьями и жюри. 

3.2 Требования к команде
Все члены команды обязаны:

- на день гонки иметь возраст не менее 18 лет (класс «НАРОДНЫЙ» - без ограничений)
- подробно ознакомится с данным Регламентом  перед началом гонки. 

- полностью знать о рисках, которые возможны при участии в гонке.
Регистрация на гонку подразумевает полное и безоговорочное принятие Регламента  и подтверждает следующее: участники команды знают о состоянии собственного физического здоровья и пределы индивидуальных нагрузок, а так же владеют всеми необходимыми техническими навыками для выполнения дисциплин. 

Члены команды не должны разделяться во время гонки: более чем на 20 метров - на финише этапов и более чем на 100 метров - на дистанции, если иное не предусмотрено специальным заданием. 
Принимая во внимание риски, которые возможны при проведении гонки, участники освобождают Организатора от любой материальной, гражданской или уголовной ответственности в случае телесного или материального повреждения, понесенного ими в течение гонки, что подтверждают личной подписью.

Участники осведомлены, что на дистанции могут встречаться шоссейные и грунтовые дороги, открытые для движения транспорта, и обязуются соблюдать Правила Дорожного Движения и меры личной безопасности.

4. ДИСТАНЦИЯ, ТРАНЗИТНАЯ ЗОНА
4.1. Информация о дистанции

Прохождение дистанции означает прохождение командой этапов заданным видом передвижения с помощью приемов ориентирования и отметки на контрольных пунктах, обозначенных на карте. 
На дистанции существуют промаркированные участки с «принудительным маршрутом», на которых команды обязаны следовать только этому промаркированному маршруту, обозначенному на карте пунктирной линией.  

4.2 Контрольные пункты

Местоположение контрольных пунктов отмечено на картах.

На контрольный пункт команда должна прибывать в полном составе, если иное не оговорено специальным заданием. Участники обязаны выполнять указания контролеров на специальных КП.
4.3 Карта и легенды
Легенды (описание маршрута) участники получают при регистрации. Карты выдаются непосредственно перед стартом.

Все контрольные пункты нанесены на карты и пронумерованы. Форматы карт – А3, А4. Формат легенд – А4. Карты и легенды помещены в прозрачные полиэтиленовые пакеты. Масштаб карты №1 1:5 000, масштаб карты №2 1:15 000, масштаб карты №3 1:20 000. 

4.4 Отметка на контрольных пунктах
Команда при помощи компостера делает на контрольном пункте отметку в карточке этапа. Контрольные пункты дополнительно отмечаются разметкой в виде конфетти.

Если контрольный пункт уничтожен, команда сообщает об этом по телефону в секретариат и продолжает движение по дистанции. Команда должна проставить все контрольные пункты, указанные в легенде для данного этапа.
4.5 Транзитная зона

В центре гонки будет находиться охраняемая промаркированная область — транзитная зона (ТЗ) — зона смены видов. До старта команды оставляют здесь все снаряжение, экипировку и питание, необходимые им в течение гонки. При входе и выходе из ТЗ необходимо отметить карточку команды у судьи. Время нахождения в ТЗ не ограничено. В ТЗ команды оставляют все ненужное снаряжение прошедшего этапа и берут снаряжение на следующий этап. Для каждой команды будет промаркирована собственная площадь. 

5. ДИСЦИПЛИНЫ, ПРИМЕРНАЯ ПРОТЯЖЕННОСТЬ ЭТАПОВ

	ЭЛИТА
	СПОРТИВНЫЙ
	НАРОДНЫЙ

	1. Пролог – треккинг (1.5 км)
	1. Пролог – треккинг (1.5 км)
	1. Пролог – треккинг (1.5 км)

	2. Треккинг по заданному маршруту (5 км) 
	2. Велосипед за МКАД (15 км)
	2. Велосипед за МКАД (7 км)

	3. Велосипед за МКАД (10 км)
	3. Треккинг за МКАД (5 км)
	3. Треккинг за МКАД (5 км)

	4. Секретная дисциплина (0.2 часа)
	4. Велосипед внутри МКАД (10 км)
	4. Водный этап – навигация (0.5 часа)

	5. Треккинг за МКАД (7 км)
	5. Секретная дисциплина (0.2 часа)
	5. Треккинг – эпилог (1.4 км)

	6. Велосипед внутри МКАД  (15 км)
	6. Водный этап – навигация (0.5 часа)
	

	7. Водный этап – навигация (0.5 часа)
	7. Этап закрепленных веревок (0.3 часа)
	

	8. Этап закрепленных веревок (0.5 часа)
	8. Треккинг – эпилог (1.4 км)
	

	9. Треккинг – эпилог (1.4 км)
	
	

	Итого ~ 40 км
	Итого ~ 30 км
	Итого ~ 13 км


Подробное описание каждого этапа (легенду) участники получают при регистрации.
Инструктаж по секретному этапу участники получают перед стартом.
6. СНАРЯЖЕНИЕ
6.1. Обязательное снаряжение
· Велосипед и защитный шлем для каждого участника.

· Один компас
· Одна медицинская аптечка (йод или другое обеззараживающее средство, пластырь, бинт, эластичный бинт). Обязательно иметь при себе в течение всей гонки.
· Работающий мобильный телефон с заряженным аккумулятором и с введенным номерами секретариата – 8-905-781-1635, 8-926-216-1727
Плавсредства для водного этапа, индивидуальные страховочные средства для веревочного этапа, снаряжение для секретных дисциплин предоставляется организаторами.

Допускается использование любых личных плавсредств, приводимых в движение мускульной силой, а также личных систем самостраховки для этапа закрепленных веревок.
6.2. Правила использования снаряжения
Команды, выходящие на старт этапа без номеров либо имеющие нечитаемые номера, не будут допущены на этап.

Номер-табличка закрепляется на руле велосипеда каждого из участников с помощью хомутов, выдаваемых организаторами. Номер участника всегда надевается поверх одежды. 
Организаторы могут не допустить команду на этап, если обязательное снаряжение отсутствует. Команды несут материальную ответственность за снаряжение, предоставленное организаторами.

7. КОНТРОЛЬНОЕ ВРЕМЯ, РЕЗУЛЬТАТЫ, НАГРАЖДЕНИЕ

7.1. Контрольное время
По истечении 8 часов с момента старта команды не допускаются на очередной этап (кроме «Эпилога») и получают результат по пройденным этапам.

По окончании контрольного времени команды, находящиеся на дистанции, обязаны позвонить в секретариат по телефонам 8-905-781-1635, 8-926-216-1727 и сообщить о своем местоположении. 
Контрольное время может быть скорректировано по решению организаторов, в зависимости от времени прохождения гонки лидерами. 
7.2. Результаты, награждение
Победители и призеры гонки определяются по наименьшему времени, затраченному на преодоление дистанции. 

Награждаются победители и призеры в классах «ЭЛИТА», «СПОРТИВНЫЙ» в каждой группе (ММ, МЖ, ЖЖ) награждаются медалями, дипломами и призами от спонсоров гонки.

8. ЖЮРИ, ПРОТЕСТЫ, ШТРАФЫ

8.1 Жюри

Члены жюри: главный судья, главный секретарь, член оргкомитета. 
Функции жюри: 

-следить за соблюдением настоящего Регламента
-рассматривать протесты

-применять штрафы

-изменять правила и ход гонки в случае необходимости
-в случае протеста или применения штрафа, жюри оставляет за собой право здравого смысла, если точное определение этих штрафов или протестов не внесено в Регламент.

Решение жюри окончательное.

8.2 Протесты 

Протесты должны подаваться в письменном виде, при первом посещении транзитной зоны после инцидента.

В протесте должно быть указано:

-время и дата подачи протеста

-название, номер команды и подпись капитана команды

-описание причин для подачи протеста, включая время и место

- упоминание свидетелей

Некорректно оформленый протест может быть отклонен.

Любые события или инциденты, причиной которых послужила окружающая среда (например, погодные условия, ландшафт, движение, транспорт, водители) не могут стать причиной подачи протеста.

Любые повреждения снаряжения не могут стать причиной протеста или изменения результата команды.

8.3 Штрафы, дисквалификация
Временные штрафы в гонке не предусмотрены.

За умышленное грубое, циничное нарушение Регламента соревнований, общепринятых норм этики и морали, неспортивное поведение жюри вправе дисквалифицировать команду.
За менее серьезные нарушения судейская коллегия выносит команде предупреждение. Команда, получившая 2 предупреждения, дисквалифицируется

9. БЕЗОПАСНОСТЬ, МЕДИЦИНСКАЯ ПОМОЩЬ

Члены команды должны всегда оставаться в пределах видимости друг от друга. 

Организаторы оставляют за собой право остановить команду на дистанции, если физическое состояние участника команды вызывает серьёзные опасения и может нанести ущёрб его здоровью.

Этап работы с веревками обеспечивается обязательной страховкой.
24.05.2006

